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Capitulo 1

Introducao

Mais uma vez se organiza o Curso de Linux e Redes, cabendo este ano ao Nucleo
Universitario do IEEE promové-lo.

Ao longo dos ultimos anos o curso tem vindo a adaptar-se as necessidades de
guem entra pela primeira vez para a FEUP, bem como aos recursos que estéo dispo-
niveis para a populacdo académica. Assim, este ano optou-se por incluir no curso
uma pequena parte dedicada ao ambiente informatico da FEUP. Nesta sebenta serdo
discutidos o sistema Windows disponibilizado pelo CICA, o servico de TCPGATE
e sera feita uma pequena apresentacdo do Gabinete de Apoio a Utilizacao das Tec-
nologias de Informacao (GAUTI).

Obviamente a parte central do curso sera a introducéo ao sistema operativo Li-
nux o que implica também que se expliguem alguns conceitos breves sobre Redes.

O objectivo desta sebenta é ndo sO ajudar os formadores e alunos durante as
sessfes do curso, mas também de avancar um pouco mais, apoiando o leitor nas
suas primeiras incursdes no ambiente informatico da FEUP.



Capitulo 2

Ambiente Informatico da FEUP

2.1 Windows

2.1.1 Introducéo

Tal como foi dito anteriormente o Windows € um dos sistemas operativos (S.0.)
colocado a disposicéo pelo CICA nas estacdes de trabalho da faculdade.

Apesar da versdo 2000 ser muito parecida com as versodes utilizadas normal-
mente por utilizadores domésticos (95/98/ME) a nivel de interface, contém funcio-
nalidades que néo estao presentes neste, uma vez que € um S.O. mais vocacionado
para sistemas em rede, contendo funcdes especificas para a mesma, e para varios
utilizadores, sendo, por exemplo, necessario introduzir um nome de utilizador e
umapasswordpara iniciar uma sesséao de trabalho.

Como tal apresentaremos a seguir algumas nocoes (possivelmente novas para a
maior parte dos alunos), funcionalidades do S.O. n&do presentes nos sistemas casei-
ros, e servicos fornecidos pelo CICA neste ambiente.

2.1.2 Sistema Operativo
Profile

O profile  é o ambiente de trabalho do utilizador, ou seja, os ficheiros caracte-
risticos de cada utilizador para executar uma sessao de trabalho, com as suas prefe-
réncias ndo soé a nivel de interface grafica como a nivel de programas, por exemplo,
ossitesfavoritos da Internet, asookiesguardadas pelo navegador de web, livro de
enderecos, etc.

Sendo gorofile caracteristico de cada utilizador e contendo informacdes neces-
sdarias para executar uma sessdao de trabalho, € necesséario que mudando de compu-
tador oprofile se mantenha igual, ou seja, € preciso que a informagdo armazenada
num computador seja transportada para o novo computador no qual o utilizador vai
executar outra sessao, de uma forma transparente para o utilizador. Este processo €



executado pelo S.O. que no final de cada sesséo copia o profile local com as prefe-
réncias do utilizador para um servidor central, sendo este depois copiado a partir do
servidor para o novo computador no qual o utilizador vai executar uma nova sessao
de trabalho. Este tipo de profile denomina-sefRoaming profile

O profile esta localizado em CDocuments and Settingslogin do utilizador,.
Dentro desta directoria existe uma hierarquia de directérios que contém os fichei-
ros do utilizador. De seguida apresentam-se as directorias que consideramos mais
importantes e uma breve descri¢cdo do seu conteudo:

Cookies, Esta directoria guarda asokiesjue o browser vai recebendo dos varios
sitiesde Internet visitados. Estes pequenos ficheiros de texto permitem que as
diversas paginas visitadas guardem informacéo especifica sobre o utilizador
permitindo que certas funcionalidades se mantenham da préxima vez que for
visitada (cor de fundo, preferéncias, ultimas buscas, etc).

Desktop\ Esta directoria contém os ficheiros que aparecem no ambiente de traba-
Iho. Aqui podem ser colocados atalhos para os programas mais utilizados ou
ficheiros temporarios.

Favorites\ Esta directoria contém os sitios de Internet favoritos que foram adicio-
nados ao Internet Explorer.

My Documents\ Esta directoria contém os documentos pessoais do utilizador.

Start Menu\ Aqui podem ser acrescentados atalhos para as aplicagfes. Desta ma-
neira o utilizador pode personalizar o menuStart colocando atalhos para
as aplicacdes que usa mais.

Application Data\ Este directorio é utilizado por algumas aplica¢des para guardar
informacéao especifica sobre o utilizador, tais como ficheiros resultantes da na-
vegacao na Internet (Mozilla e Netscape), os computadores acedidos atraves
do cliente de SSH, etc).

Local Settings, Este directério também é utilizado por algumas aplicagbes para
guardar informacao especifica sobre o utilizador (no subdirectorio escondido
"Application Data"). Contem ainda os ficheiros temporarios utilizados pelo
S.0. ao longo da sesséo de trabalho do utilizador e o histérico dos sites de
Internet visitados pelo utilizador.

Todos os ficheiros contidos nestes directorio sdo especificos do utilizador e
como tal sdo transferidos para o servidor central quando a sesséo de trabalho é
encerrada.



Passwords

Para iniciar uma sesséo nas estac¢des de trabalho da faculdade € necessario um nome
de utilizador e a respectiva password. Desta maneira protegem-se os dados de cada
utilizador e os servicos a que 0 mesmo tem acesso.

A escolha de umpasswordsegura énuito importante uma vez que o utilizador é responsavel p
mesmo que essas accdes tenham sido executadas por outra pessoa. E da resposa-
bilidade do utilizador escolher un@asswordsegura de maneira a evitar acessos
ndo autorizados a sua conta. Assim a password deve seguir pelo menos duas das
seguintes normas de maneira a tornar mais dificil a sua descoberta:

e Ter pelo menos 8 caracteres.

Conter niumeros

Conter maiusculas

Conter caracteres especiais (por exemplo: *"#$%)

e etc

Um outro factor importante na segurancga das passwords € a frequéncia com que
€ mudada. Quanto maior for a frequencia mais segura a conta estd. Como tal deve
mudar a password pelo menos 1 vez por més.

Em Windows 2000 a password pode ser mudada executando os seguintes pas-
SOS:

1. pressiondrCtrl | +[Alt |+ |Del |.

2. Pressiona€Change Password

3. Preencher os camp@d Password New Passworde Confirm New Pas-
sword.

4. Pressiona®K .

Recuperar de Encravamentos

Ja se sabe que sendo o software feito por humanos estéa sujeito a introducéo de erros,
os famoso$ugs que acabam por resultar em encravamentos do S.O.

O Windows 2000 ja é um sistema bastante maduro sendo 0os encravamentos a
nivel do S.0. extremamente raros. A grande maioria dos encravamentos ocorrem
a nivel dos programas que sao utilizados. Devido ao sistema de execugéo em "bo-
Iha"o encravamento de uma aplicacéo nao afecta a estabilidade de outras aplicacdes
ou do S.0., sendo possivel continuar a sessao de trabalho apds o encerramento da
aplicacao encravada.

Para encerrar uma aplicagcdo encravada executar 0s seguintes passos:
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1. pressiondrCtrl |+ |Alt |+[Del |.

2. pressionafask Manager.
3. seleccionar o separador de aplicacoes.

-loixd

Flz Options Yiew ‘Windows Help

Applications |Pmcesses | Performance |

Running
Running
[ ¥sehentan-02-windows2.tex - WordPad Rurining
9 untitled - Paint Furining
(=dLocal Disk {C:) Running

EndTask | SwichTo | MewTask..

Processes: 31 CPU Usage: 3% |MEm Usage: 146236K [ 309308K 2

Figura 2.1: Janela déask Manager

4. seleccionar a aplicacao encravada.

5. pressionar o botdénd Task.

Assim quando o utilizador pensa estar perante um encravamento devido a falta
de resposta do siste8AO FACA RESET!!! O Windows enquanto em funciona-
mento contém inumeros ficheiros de sistema abertos que com o reset ndo séo cor-
rectamente fechados, ficando corrompidos e resultando na destrui¢cdo do sistema.

Gostariamos de alertar para o facto de num sistema em rede existirem varias
comunicacoes entre a estacao de trabalho e mais do que um servidor. Muitas vezes,
devido a congestionamentos da rede ou a um periodo de inactividade do servidor, 0
S.0. deixa de responder aos comandos do utilizador enquanto espera a resposta do
mesmo, parecendo um encravamento quando na verdade ndo o é. Passado alguns
segundos o computador comeca a responder quando recebe a resposta ou quando se
apercebe que o servidor ndo esta operacional. Um exemplo disto €, por exemplo,
guando se tenta aceder a um computador da rede que esta desligado ou esta em
Linux. Normalmente o Windows fica cerca de um minuto a espera de resposta até
exibir a mensagem de erro. Durante este periodo o sistema perde alguma capacidade
de resposta a nivel do explorador podendo parecer que esta encravado.

Montar sistemas de ficheiros

Sendo o Windows 2000 um sistema operativo vocacionado para redes contém fun-
cionalidades para facilitar o acesso aos varios computadores da mesma. Como tal é



possivemontar umadrive ou directério remoto, ou seja, fazer com que um direc-

tério ou computador da rede apareca no tradicidaComputeircomo umadrive,

tal como o CY ou A:\ , facilitando o acesso ao computador e aos ficheiros remotos.
O profile de cada utilizador na FEUP j& vem configurado automaticamente para

montar a drive Z; que permite aceder aos ficheiros da conta presentiuster

UNIX do CICA (ver mais a frente em servicos).
Para montar umdrive executar 0s seguintes passos:

1. Abrir o My Computer.

2. Aceder ao mentiools -> Map Network Drive.

Fie Edt Vew Favorles
ek - S - | Qse
Address [\ my Computer Sy

L_g ] Folder Options = = @

3%Flppy  Local Disk (C1) Local Disk (0v)  Removable  Compact Disc
5 Disk (E1) )

My Cbmputel

Connects to a network drive.

Figura 2.2: Aceder a menu Tools -> Map Network Drive.

3. Escolher a letra para a drive (ndo pode se uma letra ja mapeada).

4. Escolher o computador ou directorio remotos escrevendo o caminkolem
der ou seleccionando na caixa de didlogo depois de presdtroarse

|

[Map Network Drive

Windows can help ou connect to a shared network Folder
E— i R e

Browse For Folder 4 |
Select a shared nstwork folder he folder
]I OWSE. ..
TP sik
- el

Figura 2.3: Escolher diréctorio ou computador através da opgause

5. Decidir se se pretende que a drive seja montada na préxima vez que iniciar
uma sessao de trabalho preenchendo (ou n&o) o cRexpannect at logon

6. pressionar o botdéinish.

1Conjunto de maquinas ligadas entre si destinadas a fornececer servigos a um grande nimero de
utilizadores e que funcionam como uma sé maquina.
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[Map Network Drive x|

L)

g a different user name.
Create a shortcut to a Web folder or FTP site,

Figura 2.4: Janela preenchida.

Aceder a computadores da Rede

Na faculdade o utilizador tem ao seu dispor um grande niumero de computadores
para utilizar. No entanto existe também um grande nimero de alunos e, como tal,
uma constante rotacdo na ocupacao dos mesmos. Mas, durante uma sesséao de tra-
balho, sdo muitos os ficheiros manipulados e criados, muitas vezes descarregados
da internet, que apenas ficam localmente no computador a ser utilizado. Na pré-
xima vez que o utilizador pretender aceder aos ficheiros é necessariorpsm
computador esteja vago 0 que muitas vezes nao acontece.

Para contornar este problema os computadores das salas de informética do CICA
estéo partilhados, ou seja, estdo acessiveis a partir de outros computadores, podendo
o utilizador aceder aos ficheiros que se encontram num computador remoto (aten-
¢ao que apenastrive D:\ de cada computador est4 acessivel desta forma, ver mais
a frente em servicgos).

Esta funcionalidade também é pratica para partilhar recursos apenas disponiveis
em alguns computadores, como por exempldjm Drive , permitindo copiar
ficheiros locais de um computador sem Zip para um computador remoto com Zip
na mesma sala de informatica, na sala ao lado, ou do outro lado da Faculdade.

Para aceder aos computadores partilhados em rede, executar 0s seguintes passos:

1. Abrir My Network Places

Figura 2.5: Janela de My Network Places.

2. SeleccionaEntire Network .



3. Seleccionaentire contentsno lado esquerdo da janela.

) Entire Network =10l x|
av

sssss

]

1 cbject(s) 7

Figura 2.6: Seleccionar entire contents.

4. SeleccionaMicrosoft Windows Network.

e
ChFolders (#Hstory | U5 02 3 omn | -

Addres:

v T

Entire Network Windows.

T cbject(s) 7

Figura 2.7: Seleccionar Microsoft Windows Network.

5. Seleccionar a sub-rede onde se encontra o computador ( a grande maioria dos
computadores das salas destinadas a alunos encontra-se na shblasdes
computadores do cluster UNIX - tom, alf, gnomo, yoda, etc - encontram-se
na sub-red&EUPsige os computadores das salas do DEEC encontram-se na
sub-redeDeeg.

6. Seleccionar o computador desejado.

ou alternativamente, e sabendo o nome ou IP do computador a que se pretende
aceder:

1. Ir ao menu dé&tart e escolheRun.

2. Colocar o nome ou IP da seguinte formgnome-do-computador  ou

\\IP .
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s Chstory |05 TE X o | EE-
= ew |
= o = 123 Minas._dorn00
'—ﬂ'ﬁ; (| s Frgow
n Clviwin Netizb

Microsoft Windows Cret Pde_gist

Network Deec Pdc-bibiio
Deze-ac Pic.cica

Select an iem to view s descrption. i Enerdia P descon
Feup Pc-dezc-ac
Feupwin Picdeq
Ged Pec-fax
Gedc-lee Ficptse
Gein Pac-smpt
Ineb saic
Tnescfeun Sta group
I Tele
Labia warkgraup
Labmic
L

34 cbject(s) %

Figura 2.8: Seleccionar Sub-rede.

Documents

windows Update

Figura 2.9: Menu Start -> Run.

T

Cpen:

e

Tvpe the narme of a program, Folder, document, or
Internek resource, and Windows will open it For you,

E
Ok I

Cancel | Browse. .. |

Figura 2.10: Aceder a computador usando o IP.

]

21

Tvpe the narme of a program, Folder, document, or
Inkernek resource, and Windows will open it For ywou,

=

Cancel | Browse. .. |

Figura 2.11: Aceder a computador usando o nome do computador.
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Permissdes e instalacbes

Para proteger os sistemas de erros dos utilizadores (por exemplo apagar ficheiros
vitais ao sistema "acidentalmente™) e da instalacao de programas que tornem o Sis-
tema instavel (por exemplo dois programas que executem exactamente as mesmas
tarefas, tal como o anti-virus) o Windows fornece um sistema de controlo de per-
missdes, ou seja, permite definir, utilizador a utilizador, qual o seu campo de acc¢éao,
0 que pode e ndo pode executar, fazer ou ver. Assim no sistema da faculdade, e pe-
las razbes apontadas acima, os alunos ndo tém permissoes para instalar programas
adicionais nem escrever ficheiros para o discp.CSe o aluno necessitar escre-

ver ficheiros localmente deve fazé-lo para ¢ [disco temporério fornecido pelo
CICA, ver mais a frente na seccao "Disco temporario"), e se necessitar de instalar
um programa deve falar com o CICA para saber se é possivel a sua instalacdo ou
nao.

Net Send

Sendo o Windows 2000 um S.O. vocacionado para sistemas multi-utilizador, no
qgual existem varios utilizadores a partilhar uma rede local, é fornecido pelo S.O.
um mecanismo simples de comunicacéo entre utilizadores numa mesma rede: o
net send

Através deste comando € possivel enviar uma mensagem a outro utilizador com
uma sessao de trabalho aberta e que pertence a mesma rede. Caso o utilizador ndo
esteja ligado € emitida uma mensagem informativa do facto podendo assim este
comando ser utilizado para verificar se um dado utilizador esta ligado a rede.

x
Message from I01COZ210 bo LOCALHOST on 9f26/2001 1:18:39 PM

Ola Mundo!

Figura 2.12: Mensagem através do net send.

No entanto este servico foi desactivado dos computadores.Como alternativa para
comunicacgao com outros utilizadores podemos sugeir os servi¢ostdat Messa-
ging.Do vasto leque de opc¢des saliantamos o Microsoft Messenger que se encontra
instalado em todos os computadores e 0 JMSNmessenger, um cliente multiplata-
forma esrito em Java
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File View Tools Help

ES
Cowarkers (0/0)

Family (010}
© Friends (8/51)

Thund3rman@Home {Auserte) < Polarhear

Tiaga Gomes @ Pom Starwalker using the Fore

ine (46) A Sinia

- Tiago Gomes

2§ Jodo (die}

F Thund3rman@Harme (Away from computer)
- {iy Joana (OMing)

<D Tazinho :D (Offing)

2 beBebelRk

Fi

() Joana

D Tozinho :Dr
Alex Punks
Ana

Ana Claudia

nail.maria@netcabo.pt

< Ana Jodo (Offine)

E
beritta Al i

3 -

+ Adidonar um contacto == Carlos Marting (Offing)

b be e bebe e be el

== Cerl @ 1124 que saudades... (OMine)
= Che_Manel (Offine)

msn" Messenger

Microsoft Messenger. JMSNmessenger.

2.1.3 Servicos do CICA
Proguota

Podendo grofile conter ficheiros do utilizador além das preferéncias, e tendo este
gue ser copiado no inicio e no fim de cada sessao através da rede, o CICA adoptou
um sistema de quotas parpwfile. Isto permite diminuir o tempo da transferéncia
do mesmo no fim e inicio de cada sesséo, evitar uma carga excessiva da mesma
transferéncia sobre a rede, e diminuir o espaco ocupado nos servidores centrais
(uma vez que a FEUP contém cerca de 5000 alunos).

Assim oprofileesta limitado a 2 MB através de um sistema denomiadquota
gue avisa quando o profile esta cheio e impede o encerramento da sesséo no caso de
o limite ter sido excedido. Neste Ultimo caso é necessario proceder a remocao de al-
guns ficheiros do profile nos directérios referidos na seccéo "Profile”. Para ser mais
facil saber quais os ficheiros que estdo a ocupar majsoafide, e qual o tamanho
do profile nesse momento, o Proquota exibe uma pequena janela com os ficheiros
do profile por ordem decrescente de tamanho (ou seja o ficheiro maior aparece no
topo pois este € o principal candidato a remocé&o) e o tamanpmiike.

I
B R 1547

Figura 2.13: Icon do proquota r&ystem Traguando o espaco suficiente.

]
|§§<ﬂ-§a.@& 3:45 PM

Figura 2.14: Icon do proquota r&ystem Traguando o espaco € reduzido.
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]
B REQ zsaem

Figura 2.15: Icon do proquota r&ystem Traguando o espaco foi excedido.

Profile Storage Space x|

@ *fou have profile storage space available.

- Filess in your profile:

File Name [ siefa
Application D ataMicrosoft\DHfice\MS 02057 acl 35KB
Application Data\Microsoft\Office'MS 071033, acl KB
Cookieshindex.dat 3ZkE
Application Data\SSH keymap22 map 29KB
Application Data\Microsoft\T emplatesiMommal. dat 27 KB
Application D ata\MicrosofthInternet ExploreriUser.. 16KE
Templates\powerprt ppt 12KB
My DocumentshMy PictureshS ample.jpg kB
Application D ata\Microzoft\HTML Helpihh.dat 8KE LI
IV Hide items smaller than 2 KB

- Size Information;
Cunent profile size: 1518 KB

Mawimum profile size: 2048 KB oK I

Figura 2.16: Janela do proguota com informacdes sobre o estado do profile.

Profile Storage Space x|

0 s5u ambiente de trabalho [Profile] excedeu o tamanho
pemitido. Antes de encenar a sua sessdo de trabalho (LOG
OFF] terd que retirar-the informag 3o, podendo amazena-a, por
exemplo. na sua area de trabalho. Para mais infoimages

~Files in your profile:

File Hame [ S~
Deskiopikmd exe 1750 KB

Templates\PROJECTE MPP 72KB
Cookiestindet dat 48KB
Application Data\Mazila\Profiestdefaullvidgi2s..  3BKE
Application Data\Miciosoft\Olfice\M5 02057 acl KB
Application Data\Microsoft\DficssM5 01033 acl BKE
Application Data\Miciosoftntemet Exploret\User..  32KEB
Application Datav$SHikeymap22 map 23KE
Application DataticrosaRT smplates\Nomal. dot 27k8 =

IV Hide items smaller than 2 KE

- Size Information:
Current profile size: IFEE KR

Maximum prafile size: 2048 KB ok I

Figura 2.17: Janela do proquota quando o espaco foi excedido.
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Discos temporarios

O CICA equipou as estacoes de trabalho com um disco adicional ao disco principal
C:\identificado pela drive D;. Este disco esta a total disposi¢cdo dos utilizadores
para a colocacéo de ficheiros necessarios a execucao de uma sesséao de trabalho. No
entanto, sendo este disco limitado a 500 MB e acessivel a qualquer utilizador que
inicie uma sessao nesse computador, é necesstimmatacao diaria (efectuada

entre as 7:00 e as 8:00) dos discos, de modo a evitar a falta de espaco devido ao
enchimento do mesmo. Assim todos os ficheiros colocados neste disco devem ser
apenas temporarios, tendo que ser copiados para outro suporte (Zip ou conta UNIX)
antes do fecho da sesséo.

Conta UNIX

Para a colocacdo de ficheiros importantes e pessoais (documentos privados, traba-
lhos, relatdrios), o CICA p&e a dispozigdo de cada utilizador uma corthusier

UNIX alojado no CICA. Esta conta tem o espaco de 10 MB e é automaticamente
montada no inicio de cada sesséo de trabalho sendo identificada pela\etra Z:

File Edit View Favortes Tooks Help

)] Qe Grodes @risey | B X 0| -
s [ v comptr

e H =3 =2 =

3% Floppy  LocalDisk (C1) LocalDisk(Dr) Removable  Compact Disc
(A Disk (E1) )

ek -

My Computer

7 object(<) S my Computer 7

Figura 2.18:Drive Z:\ no Meu computadar

Caso adrive Z:\ se encontre indisponivel devido a uma falha no servidor, é
possivel aceder a conta através de outros computadores pertencentes ao cluster:

e tom

e alf

jerry

crazy

yoda

e gnomo

2Conjunto de maquinas ligadas entre si destinadas a fornececer servigos a um grande nimero de
utilizadores e que funcionam como uma sé maquina.
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Para aceder a conta através de outro computador do cluster pode montar uma
novadrive tal como foi descrito na sec¢do "Montar Sistemas de ficheiros"ou aceder
directamente através do comando Start -> Run:

1. Ir ao menu dé&tart e escolheRun.

RealPlayer Plus

& windows Updats

Programs
Dacuments
Settings
Search
Help

& .

Shut Down, ..

%
|

Figura 2.19: Menu Start -> Run.

2. Escrevel\nome-do-computador \login

Ran 2]
Type the name of a program, folder, document, or
Internet resource, and Windows will open it for you,
Open;: I Yikomiein1000 j

Ok I Cancel | Browse. .. |

Figura 2.20: Aceder a conta Unix através de um dos computadodaster.

O cluster também fornece servicos de FTP, podendo a transferéncia de ficheiros
para a conta UNIX ser feita através deste servigco caso nao seja possivel aceder a
conta atraveés dos meétodos referidos anteriormente.

Imprimir

O CICA fornece aos alunos servigos de impresséo permitindo que os alunos impri-
mam formularios, acetatos de aulas ou até documentos pessoais.

O servico de impresséo € efectuado baseado num sistema de quotas, no qual
cada aluno compra as impressfes ao CICA sendo-lhe atribuido uma quota igual ao
montante comprado. A cada impressao € entdo descontado na quota o custo da
impressao baseado no nimero de paginas impressas. Caso a quota seja nula o aluno
pode recarrega-la em qualquer momento dirigindo-se ao HelpDesk do CICA.
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Anualmente o CICA fornece a cada aluno 250 paginas de quota gratuitamente,
podendo esta ser recarregada no helpdesk do CICA
O sistema de quotas € totalmente automatico e transparente para o utilizador
bastando executar o comando da impresséo da aplicacdo que esta a correr.
Pode-se vizualizar o estado de todas as impressoras\fuserver.fe.up.pt ou
em alternativa a fila de impresséo da impressora K Bg@rdsada para imprimir em
http:\ \ pserver.fe.up.pt:90.

Zip

Muitas vezes torna-se necessario transportar ficheiros da faculdade para casa ou
outro local, tendo que se proceder a cépia desses mesmos ficheiros para um su-
porte que permita o seu transporte. O suporte tradicional é a disquete de 3 1/2,
mas o CICA fornece nas salas de informética a opcao de utilizagcdo de disquetes Zip
250MB/100MB, que permitem o transporte de um maior volume de dados. Em cada
sala existem normalmented?ivesZip, sendo necessario utilizar a rede para trans-
ferir dados, caso a estacao de trabalho ndo contenha uma unidade. O procedimento

gue a seguir se descreve funciona apenas se o computador no qual se encontra a
drive estiver em Windows:

1. Abrir My Network Places

orives  Tools  Help
= - (@] Qearch Cyroders (riory | Bs B2 X | E-
Ty Notwerk lces <] ¢ |

=,

o Add et
My Network Places

object(s) 4

Figura 2.21: Janela de My Network Places.

SeleccionaEntire Network .
Seleccionaentire contentsno lado esquerdo da janela.

SeleccionaMicrosoft Windows Network .

a » W DN

Seleccionar a sub-rede onde se encontra o computador ( a grande maioria dos
computadores das salas destinadas a alunos encontra-se na shblasdes
computadores do cluster UNIX - tom, alf, gnomo, yoda, etc - encontram-se
na sub-red&EUPsige os computadores das salas do DEEC encontram-se na
sub-redeDeeq.
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& Network A =gl

Fle Edt Vew Favortes Tooks Hel |
pack - & - 3] | Qsearch ChFolders (BHstory | U5 02 X s | E-
Address [ Etire Netwark =l e |

T =

re Network
Use the inks below to search for things
within your corporation.
Search for computers

Search for Fles or folders:

Vou may also view the gntire contents
oF the netwerk,

T cbject(s)

Figura 2.22: Seleccionar entire contents.

e Network i o [=T|
Fle Edt Vew Favortes Tooks Hel |
Back - = - G| QSearch ChFolders (BHstory | U5 T2 X e | -
Address [ Etire Netwark =l e |
.- =

(| ﬁfﬂ‘
Mcrasoft

re Network Windows.
s e Netwark

Use this folder to open files and Folders
o ather computers and bo nstall
network printers.

Ta set up networking an your
computer, clc etuiork and Disl-up
Connectizns.

Select an ftem to view s description
See ako:

My Docurients

My Computer

1 cbject(s)

Figura 2.23: Seleccionar Microsoft Windows Network.

sl
Fle Edt Vew Favortes Took Hel |
Back - = - @] | QSearch ChFolders (BHstory | U5 02 X e | -
Ackdress [ 1% Wicroscft Windons Network B
1 o = 123 Hias._dornon
'—ﬂ'ﬁ‘ (] Aulas Mygraun
8 Cloiwin Netizh
Microsoft Windows Cret Pde_gist
Network Desc Fdc-bibiio
Deec-ac Pc.cica
Select an kem to view s description, & Energia Pcdescon
Feup pic-desc-ac
Feupwin Pcdeq
Gede Pic-fax
Gedclee Pcpise
Gein pe-smpt
Ineb saic
Tnescfeun Sta group
I Tele
Labio workgroup
Labmic
L
34 cbject(s) V.

Figura 2.24: Seleccionar Sub-rede.
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6. Seleccionar o computador com Zip.
7. Abrir o directérioE ou Zip dependendo do nome do directério partilhado.

8. Copiar
ou alternativamente:

1. Ir ao menu dé&tart e escolheRun.

a Windows Update

Figura 2.25: Menu Start -> Run.

2. Escrevel \nome-do-computador-com-zip

CEEE 2l

Type the name of a program, folder, document, or
Internet resource, and Windows will open it For you,

=

OK I Cancel | Browse, .. |

Figura 2.26: Aceder a computador computador com Zip.

3. Abrir o directérioE ou Zip dependendo do nome do directério partilhado.

4. Copiar
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2.2 Linux

2.2.1 Introducéo
O que é o Linux

O Linux é um sistema operativo criado por Linus Torvalds em 1991 e actualmente
desenvolvido por milhares de pessoas em todo o mundo. Segue a norma Unix,
mas é orientado para magFuinas de pequeno porte, tipicamente microcomputadores
pessoais, embora seja cada vez mais frequente encontrar servidores de médio porte
a correr Linux.

Em que é que se usa Linux

O Linux é actualmente utilizado em larga escala em ambiente universitario, empre-
sarial e governamental. Para as universidades usar Linux € importante, ndo so pelo
facto de ndo terem de pagar licenca para o possuirem (é um sistema operativo com-
pletamente gratuito), mas também pela oportunidade de aprendizagem inigualavel
gue proporciona (€ um sistema operatdpen Sourceou seja, qualquer pessoa
pode ver por simesma como € que o sistema esta construido e “aprender mexendo”).
O Linux também é utilizado em empresas que necessitam de elevada performance,
fiabilidade e seguranca. Tipicamente as empresas de telecomunicacdes e tecnolo-
gias de ponta. O Linux, devido a indiscutivel seguranca que proporciona, é cada
vez mais utilizado pelos governos ou agéncias governamentais que necessitam de
manter informacdao simultaneamente disponivel e segura. Nos Ultimos anos o Linux
tem-se tornado um sistema operativo popular, sendo ja possivel encontra-lo em casa
de pessoas que tenham alguma familiaridade com a informética.

Distribuicdes

Uma distribuicao € o nucleo do Linuk€rne) mais um vasto conjunto de aplicacdes
gue servem de suporte ao S.O. e ao utilizador. Existem varias boas distribui¢cdes de
Linux, tendo cada uma as suas caracteristicas particulares, vantagens e desvanta-
gens. Algumas apostam em incluir inameras aplicacdes, outras, pelo contrario,
optam pelo minimalismo; algumas apostam na automatizacdo de procedimentos
(pensando nos utilizadores pouco experientes), outras sdo mais orientadas para ve-
teranos; mas, na sua esséncia, todas se baseiam no mesmo nkeleek).(Cabe
pois a cada utilizador decidir qual a distribuicdo que mais lhe convém para 0 uso
gue vai fazer da sua maquina.

Algumas das distribuic6es mais conhecidas (listadas sem nenhuma ordem par-
ticular) sdo: SUSE, Slackware, Debian, RedHat, Caldera, Mandrake...

Nota: Se estiver interessado em fazedavnloadde uma distribuicdo poder-
se-a dirigir ahttp://www.linux.com ou http://linux-iso.org
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Vantagens e Desvantagens

Quando se fala de vantagens e desvantagens do Linux € inevitavel estabelecer com-
paragdes com outros sistemas operativos, nomeadamente com 0s sistemas opera-
tivos da Microsoft. A grande vantagem do Linux em relacdo a esses sistemas é
ser Open Sourcequase todas as outras derivam dai. Gpen Sourcesignifica

gue todo o codigo € livre e disponibilizado em conjunto com a versao compilada.
N&o h& segredos num softwaspen sourcetodo o codigo é visivel, e por isso é

facil encontrar erros e falhas. Por outro lado, qualquer pessoa com alguns conhe-
cimentos de programacéo pode acrescentar o seu pedaco de cddigo, contribuindo
para que evolua diariamente. Desta forma, € cada vez mais raro encontrar falhas de
seguranga ou de outro tipo em sistemas Linux, e quando s&o encontradas sao rapi-
damente corrigidas. O Linux torna-se assim mais rapido, mais fiavel e mais seguro
gue o tradicional Windows. Uma desvantagem inerente é o facto de o Linux ter sido
desenvolvido essencialmente entre programadores ou pessoas com conhecimentos
avancados de informatica, o que significa que ndo tem tantas preocupa¢des com o
utilizador inexperiente como os sistemas da Microsoft. Esta questdo esta hoje em
dia praticamente ultrapassada, uma vez que ha algumas distribui¢cdes de Linux que
se dedicaram a produzir um interface mais facil e intuitivo, muitas vezes semelhante
ao do Windows. Alguém uma vez disse: "Com o Linux temos a certeza que somos
nos a controlar o sistema operativo, e ndo o sistema operativo a controlar-nos a nés".
Assim é.

“E quanto ao meu sistema operativo antigo?”

Existem duas formas de preservar o seu sistema operativo antigo, e até mesmo usa-
lo se for necessario. A forma mais simples e eficaz é instalar um pequeno programa
(chamaddilo - o linuxloader), que questiona o utilizador sobre o sistema ope-
rativo a usar quando o sistema arranca. Isto permite-lhe ter o seu sistema antigo
intacto numa particdo diferente, sem ter o minimo de problemas (o outro sistema
operativo nem sabera que o Linux esté instalado!).

A outra forma é usando um emulador ou simulador. Podemos mencionar o
wine , um simulador que permite correr algumas aplicacdes do sistema Windows,
winex similar ao anterior mas com algum suporte para DirectX (jogos!) ou até
mesmo ovMWare(comercial) que virtualiza completamente uma maquina, permi-
tindo assim instalar e correr qualquer sistema operativo sobre ela.

2.2.2 Ficheiros
Permissodes e Tipos de Utilizadores

Em Unix/Linux cada ficheiro tem associado um conjunto de atributos de seguranca,
gue determinam o tipo de acesso que cada utilizador tem ao ficheiro. A este con-
junto de atributos da-se usualmente o ngraamissdes
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Cada ficheiro possui atributos de leitura (para ler o conteudo do ficheiro), escrita
(para modificar ou apagar o ficheiro) e execucao (para executar um programa ou
script). Na realidade, cada ficheiro tem trés conjuntos destes trés atributos, um por
cada tipo de utilizador.

Em Unix/Linux existem trégipos de utilizadores distintos no que
diz respeito a manipulacao de ficheiros. O “owner” € o dono do ficheiro, geral-
mente a pessoa que o criou ou que foi indicada para o manter, este utilizador pode
alterar todas as permissodes do ficheiro. Existe a categoria “group” a que pertencem
todos os utilizadores que estejam no mesmo grupo que o “owner” (a préxima sec-
cao explica melhor o conceito de grupo e hierarquia de utilizadores), esta categoria
€ essencial em projectos (empresariais ou universitarios) que sao desenvolvidos por
uma equipa de colaboradores, uma vez que permite especificar permissdes para um
grupo bem definido de utilizadores, diferenciando-os do utilizador genérico e do
dono do ficheiro. Finalmente, existe a categoria “all” na qual se incluem todos os
utilizadores que néo pertencam a nenhuma das categorias anteriores; tipicamente
este conjunto de permissdes sera 0 mais restritivo, uma vez que ndo ha nenhuma
espécie de controlo sobre quem acede ao ficheiro, qualquer utilizador registado no
sistema esta automaticamente incluido nesta categoria. E de referir a existéncia de
um super-utilizadorrpot) ao qual ndo é atribuido um conjunto de permissdes em
cada ficheiro, uma vez que se trata do administrador de sistema que, por essa razao,
tem acesso total a todo e qualquer ficheiro.

Existem duas notacdes diferentes para traduzir as permissdes de um ficheiro,
uma de alto nivel que é usada nas listagens longas de ficheiros (/comandols -I), e
outra que consiste na representacao binaria (frequentemente traduzida para decimal)
das permissdes, tal como é feita pelo sistema operativo. Fazendo uma listagem
detalhada do contetdo de uma directoria, podera ver qualquer coisa como:

drwx-----x 25 padilha webteam 2048 Sep 23 01:12 .

drwxr-xr-x 19 root root 1024 Sep 5 14:53 ..

“PW------- 1 padilha webteam 9917 Sep 22 19:45 .bash_history
-TW-r=-r-- 1 padilha webteam 24 Jul 11 12:09 .bash_logout
-W-r--r-- 1 padilha webteam 230 Jul 11 12:09 .bash_profile
-rw-r--r-- 1 padilha webteam 171 Sep 12 15:36 .bashrc
-W-F--r-- 1 padilha webteam 154 Jul 11 12:09 .cshrc
drwxr-xr-x 5 padilha webteam 1024 Sep 18 08:26 .dia
drwxr-xr-x 5 padilha webteam 1024 Sep 12 11:24 GNUstep
drwx------ 2 padilha webteam 1024 Sep 15 19:26 Mail
-TW-r=-r-- 1 padilha webteam 949 Sep 18 08:46 urls
Irnwxrwxrwx 1 padilha webteam 17 Sep 6 00:09 webteam -> /mnt/hd2/webteam/

No inicio da linha, se se excluir o primeiro caracter que identifica o tipo de
ficheiro, os restantes nove caracteres constituem trés conjuntos de trés atributos
(um carécter por atributo). Como ja foi dito antes, o primeiro conjunto € para o
owner, 0 segundo pargroup e o terceiro parall. Nesta notacdo, a permissao de
leitura representa-se por um “r” (do inglésad), a permissao de escrita por “w”
(write) e a permissao de execucao por “ekécutg. Assim, a sequéncrawx-r-x—r
da permissdes totais aovnerdo ficheiro (leitura, escrita e execucao), permissdes
de leitura e execucédo a todos os utilizadores que pertengcam ao mesmo grupo que o
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dono do ficheiro, e apenas permissao de leitura a todos os utilizadores que néo se
engquadrem em nenhuma das categorias anteriores.

A segunda notacdo, de baixo nivel, traduz a forma como o sistema operativo
guarda as permissdes do ficheiro, usando codigos binariobitep&ra cada con-
junto de atributos (bit por atributo). Dentro de cada conjunto de permissodes, a
permissao de execucdo ocupa o primdiitomenos significativo, a permissao de
escrita o segundbit e a de leitura o terceiro e Ultimat. Normalmente, para fa-
cilitar a leitura destes cdodigos, opta-se pela representacdo decimal de cada um dos
conjuntos. Usando o mesmo ficheiro que atras referimos como tendo permissdes
-rwx-r-x—t, vamos ver de que forma podemos escrevé-las nesta notacdo. Sempre
gue uma dada permissao é concedida, o bit correspondente vai a 1, assim, para tra-
duzir o conjunto de permissdes dwner, sera necessario colocar todos os biés
a 1, obtendo a sequéncid 1, que convertida para decimal resulta émR+1=7.
Seguindo o mesmo procedimento para o conjunto referegitau@ sera necessario
colocar o primeiro e Ultimbit a 1, mas deixar o bit de escrita em 0, obtendo assim a
sequéncid 01, que convertida para decimal resulta4#®+1=5. Finalmente, para
a categoriall s6 é necessario colocabit menos significativo a 1 e deixar os ou-
tros dois a 0, obtendo assim a sequéfiaque convertida para decimal resulta em
0+0+1=1. Ou seja, dizer que um determinado ficheiro tem permiss@esr-x—r
ou 751 ¢é exactamente a mesma coisa, com a vantagem da facilidade de leitura para
o primeiro caso e de compactacéo no segundo. Esta segundo notacédo, por ser mais
rapida de ler e escrever €, normalmente, preferida por utilizadores mais experien-
tes, que ndo tém que pensar para traduzir o cédigo binario (ou a sua representacéo
decimal) para aquilo que ele representa.

Linking

Ajudando a implementacdo do conceito de sistema de ficheiros virtual, o Linux
disponibiliza a possibilidade de manter referéncias/apontadores entre ficheiros e
directorias. Usando o comantio € possivel criar dois tipos diek entre ficheiros:

e Um Hard-link € sé um segundo nome para um ficheiro ja existente; em ter-
mos técnicos, partilham o mesrmode e oinodecontém toda a informacéo
sobre o ficheiro—de facto, ndo é incorrecto dizer queraale é o ficheiro.
Oshard-linksndo podem ser criados entre directorias, nem entre sistemas de
ficheiros diferentes.

e Um symbolic-link (ou simplesmentsymlink, pelo contrario, € um tipo es-
pecial de ficheiro (que nem todos karnelssuportam) que se refere a outro
ficheiro através do seu nome. A maior parte das operacoes realizadas sobre o
ficheiro de ligacao (abrir, ler, escrever, etc.), sdo desreferenciadassped
e aplicadas sobre o ficheiro original. A remocao, por exemplo, ndo € desrefe-
renciada, operando directamente sobliaky E possivel criasymlinksentre
directorias e através de sistemas de ficheiros distintos.
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Para criar unihard-link deve escrevan [OPTION]... TARGET [LINKNAME]
se ndo especificar o Ultimo parametro, o nome da ligacdo sera o mesmo do ficheiro
de destino. Para criar ugymlinkbasta acrescentar a opg&o.

Esta possibilidade permite, por exemplo, ter varios servidores de X instalados,
mantendo em /etc/X11/X um apontador para o servidor que se pretende usar no mo-
mento. Assim, se todos o0s programas e scripts se referirem in&stesimbolico
(symbolic link, basta alterar o local para onde ele aponta para passar a utilizar um
servidor de X diferente, sem ter de reiniciar o computador, ou fazer qualquer outro
tipo de reconfiguracéo.

Esta funcionalidade permite igualmente manter uma cépia Unica de uma dada
informacgéo, mas fazé-la estar presente em mais do que o sitio. Isto €, é possi-
vel que tanto webmaster/pagina  como /ficheiro/var/www apontem a mesma
informacéo que pode estar guardada numa terceira directoria. Este tipo de flexi-
bilidade é extremamente Util quando coexistem dois ou mais sistemas operativos
na mesma maquina (especialmente se um deles ndo conseguir ler a particdo Linux)
pois permite que as alteragdes feitas em determinada area (virtual') da conta de um
utilizador (que tipicamente estara na particdo Linux) se reflictam directamente em
ficheiros que se encontram fisicamente noutra particao e que, por qualquer motivo,
tém que la estar.

Ficheiros Escondidos

Tal como acontece noutros sistemas operativos, o Linux também permite a criacao
deficheiros ocultos . Em vez de ser necessario atribuir a propriedade “hid-
den” a um ficheiro (como acontece, por exemplo, nos sistemas operativos da Mi-
crosoft), para definir um ficheiro escondido em Unix/Linux basta que o seu nome
comece por um “.”. Por exemplo, renomear o fichéietlo.c  para.hello.c

faz com que este passe a ser um ficheiro oculto, ndo aparecendo por isso na listagem

de umls normal.

Nota: Para ver todos os ficheiros de uma directoria, incluindo os ocultos, de-
vera usar-se o comando na forrs -a

Ficheiros Importantes

Existem alguns ficheiros de configurac&o importantes, que o utilizador comum deve
ter o cuidado de configurar de acordo com as suas necessidades ou uso pessoal.
Como se trata de ficheiros de configuracdo, que ndo sdo necessarios no trabalho
rotineiro do utilizador, séo quase sempre ficheiros escondidos. Apresentamos de
seguida alguns deles, mas o leitor deve estar consciente que existem muitos mais
ficheiros deste tipo, eventualmente tdo ou mais importantes, que ndo devem ser
ignorados. Todos estes ficheiros devem estar colocados directamente na raiz da
directoria pessoal do utilizador.
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Jogin [c-shell]

Trata-se de um ficheiro de configuracao oculto que € executado quando o utilizador
entra na conta. Este ficheiro contém varios parametros importantes de configura-
¢cdo e como tahunca deve ser apagado Pode no entando ser alterado, através

de um simples editor de texto, mas atencao, ndo alterar nada, a ndo ser que saiba
exactamente o que esta a fazer!

Pode-se alterar o formato gwomptda nossa consola através da alteracao do
comando “set prompt=". Por vezes ocorrem erros aquando da utilizacao do cliente
de mailpine . Isto deve-se a configuracdo do terminal, que para o pine poder fun-
cionar correctamente tem que ser do tipo “vt100”. Pode-se evitar este erro através
da adicao da seguinte linha no ficheiro:

set term=vt100

Sédo de uma grande utilidade a criacdoatiases uma espécie de atalho para
correr varios comandos sem grande esfor¢co. Entende-se melhor com um exempilo:

e caso queirafazer uma listagem de todos ficheiros da minha conta, poderia usar
ocomandds naformas -la’ |more’ , Ora estar muitas vezes a escre-
ver isto d& trabalho e origina erros. Podemos entéo definir no rogso
uma nova linha com o texto seguirgkas dir ’'Is -lajmore’ . Da
préxima vez que voltar a entrar na conta basta digitar “dir’ e temos a nossa
listagem.

e para se ser questionado quando se apaga um ficheiro, usar o comando
comoaliasderm -i . Fazendalias rm 'rm -/’

Nota: podia-se executar o comandource .login e alteracdo feita no
ficheiro fica imediatamente activa, ideal para testes.

Xinitrc e .xsession Sao dois ficheiros diferentes que fazem a mesma coisa: defi-

nir qual o gestor de janelas que deve ser utilizado numa sesséo de X. Basta escrever
o nome de um gestor de janelas na primeira linha, mas normalmente opta-se por
escrever todos os gestores de janelas que se usam com mais frequéncia, um por li-
nha, tendo o cuidado de comentar (com#itndas as linhas excepto a que contém

0 gestor de janelas que se pretende usar no momento. Fazer isto permite facilitar a
escolha do gestor de janelas, uma vez que passa a ser necessario apenas comentar
uma linha e descomentar outra para trocar de gestor.

Nota: O ficheiro.xsession  é usado preferencialmente em sistemas GNU,
como por exemplo Debian.

forward Como o préprio nome indica, este ficheiro contém os enderecos de
email para onde todo o correio que chegue a conta do utilizador deve ser reencami-
nhado. Deverd ser escrito um endereco por linha, sem virgulas ou qualquer outro
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separador. Se preceder a primeira linha de ima correio sera também deixado

na caixa de correio local. Se estiver a usar filtrosragl, como oprocmail por
exemplo, pode ser necessario fazer algumas alteracfes a este ficheiro. Como essas
alteracdes dependem do filtro que se esta a usar, ndo vamos elaborar mais sobre o
assunto.

.signature Este € um ficheiro préprio do PINE, embora também seja frequente-
mente utilizado por outras aplicagdes. Serve para guardar uma “assinatura” que
sera acrescentada a todas as mensagens de email que enviar a partir do PINE. N&o
€ necessario usar qualquer tipo de comandos, basta escrever o texto tal e qual como
se deseja que apareca na mensagem.

2.2.3 X Windows
Introducéo

Tradicionalmente, o Unix associa-se a uma série de comandos com nomes dificeis
de lembrar que sdo usados num terminal de texto. Essa foi a forma tradicional
como o Unix foi desenvolvido, e continua a ser o modo de operacédo mais rapido e
preferido por pessoas com muita experiéncia, mas existe também o modo gréfico
usando o X que resulta mais facil e agradavel de usar para quem se esta a iniciar no
sistema operativo.

Do X Windows convém salientar o facto de estar estruturado numa arquitec-
tura servidor/cliente, o que significa qugestor de janelas gue o utilizador
V€, ndo é mais do que uatiente que se liga a unservidor de X, este completa-
mente transparente para o utilizador. A grande vantagem deste sistema é permitir
gue o utilizador escolha, em qualquer momento, o gestor de janelas da sua prefe-
réncia, sem ter que fazer nenhuma configuragéao adicional.

Num ambiente grafico como o X sao disponibilizadas areas de trabalho virtuais.
A gestdo dessas areas de trabalho esta a cargo do gestor de janelas. Normalmente as
varias areas de trabalho sédo configuraveis independentemente, podendo cada uma,
por exemplo, apresentar uma imagem de fundo diferente.

Uma outra peculiariedade do sistema de janelas X, para quem nao esteja fa-
miliarizado com ele, é que os trés botdes do rato (esquerdo, central e direito) sdo
importantes em muitas aplicacdes. Quando o rato tem apenas dois botbes, nor-
malmente «emula-se» um rato com trés botdes, sendo o botdo do meio obtido pela
pressao simultanea dos dois botdes.

Servidor/Cliente

O servidor de X foi construido com base numa arquitectura cliente/servidor que é
um dos conceitos mais avancados na arquitectura do X. Isto permite um funciona-
mento completamente tranparente atravez de uma rede de computadores e permite,
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por exemplo, correr um programa num computador e vizualizar owpuitgrafico
num qualquer ecra de outro computador.

Esta funcionalidade é conseguida pois o servidor é o programa que controla
directamente os dispositivos d@ardwaree as aplicacdes sao os clientes. Estas
aplicagbes apenas mandam mensagens muito simples (exemplo:criar janela, mo-
ver janela, desenhar linha, desenahr texto...) ao servidor para que este execute as
opreacdes desejadas.

O servidor X tambem tem a tarefa de monitorizar os dispositvos de entrada e
detectar novos eventos gerados pelo utilizador, tais como o mexer do rato, premir
uma tecla etc..

Em termos de tempos de execuc¢ao esta abordagem pode provocar ligeiras per-
das de performance em face aos sistemas monoliticos, no entanto este efeito ndo
€ relevante para a esmagadora maioria das aplicacdes pois estas passam 99.9% do
tempo a espera daputdo utilizador.
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Figura 2.27: Ambiente de trabalho no KDE.

Descricao

KDEé o gestor de janelas maiser-friendlydisponivel em Linux. E o ideal para
pessoas habituadas a trabalhar em Windows 9x/NT devido a sua facilidade de utili-
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zacao e semelhanca a nivel gréafico. O interface € bastante intuitivo permitindo que
pessoas novas ao ambiente trabalhem com eficiéncia e rapidez.

Interface

Possui undesktopnde se podem colocar atalhos (1) para aplicacddsves uma
taskbar(2) para comutar facilmente entre as aplicacbes que estdo a correr, e uma
barra de ferramentas (3) para executar as principais aplicacées mais rapidamente.
Todos os programas podem ser corridos através do menu de aplicagdes (4) acedido
no canto inferior esquerdo na barra de ferramentas. Este gestor de janelas tem ainda
a vantagem de trazer de raiz uma grande quantidade de aplica¢des: calculadora,
editor de texto, jogos varios, editor de imagens, explorador de fractais, compressor
de ficheiros, etc (que podem ser usados também em qualquer outro gestor de janelas
diferente do KDE).

Por omissao existem quatro areas virtuais de trabalho podendo este niumero ser
extendido até oito. A transicao entre os varios ambientes virtuais € feita através de
botdes na barra de aplicacdes (5). Cada ambiente de trabalho pode ser configurado
independentemente com diferentes imagens de fundo, icones e até nomes.

O botéo central e o botéo direito do rato permitem-nos aceder a diferentes me-
nus. Pressionando o central temos acesso a um menu (6) com as aplicagdes a correr
nos varios ambientes de trabalho. O boté&o direito, por sua vez, da-nos acesso a um
menu de contexto (7) com opcdes especificas relativas a area onde se encontra o
cursor do rato nesse momento.

Configuracéo

A configuracdo do KDE é muito facil e totalmente controlada através de uma Unica
aplicacao denominada «KDE Control Center». Aqui pode-se alterar todos os as-
pectos do gestor de janelas como a imagem de fundo, o nimero de ambientes de
trabalho e os seus nomes, a lingua utilizada, o gestor de ficheiros, etc. A navegacao
entre as varias opcoes é facil e rapida devido ao seu esquema em arvore (1) e ao uso
de separadores.

2.2.4 Consola
O que é uma “consola”?

Umaconsola , no sentido que nos interessa, € constituida por um dispositivo de
entrada (o teclado), um dispositivo de saida (o monitor) e “algo” que trabalha so-
bre a entrada para produzir a saidaskel). Este é o conceito bésico de con-
sola. Existem outros tipos de consolas, como as di&solas graficas ,

mas quando se fala deterface de consola € a estas consolas (também
ditasconsolas de texto ) que se esta a referir.
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Figura 2.28: KDE Control Center.

O conceito vem dos primeiros tempos do Unix em que existia um computa-
dor central ao qual se ligavam varios terminais através de varias portas série. Um
terminal possuia apenas um teclado e um monitor, sendo todo o trabalho de proces-
samento realizado no computador central (onde corshed). Embora este tipo
de interface seja bastante limitada em termos visuais, é caracteristica dos sistemas
Unix/Linux, sendo a sua utilizacdo quase indispensavel.

Caracteristicas de uma “shell”

Standard Input e Standard Output Muitos comandos de Linux recebem dados
através do chamadandard inpute enviam os resultados paratandard output
(frequentemente abreviados Eidin e stdout ). A shellarranja as coisas de
modo a que astandard inputseja o teclado e standard outpuseja o ecra.

Aqui esta um exemplo usando o comamdd . Normalmente, 0 comandmat
Ié os dados de todos os ficheiros especificados na linha de comandos, e envia 0s
resultados directamente para o stdout. Assim, usando o comando

/homel/larry/papers# cat history-final masters-thesis

mostra o contetdo do ficheihistory-final seguido do conteudo aeaster-thesis
Contudo, se nédo especificar um ficheirogad vai ler os dados dstdin e
envia-los de volta parastdout . Aqui estd um exemplo:
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/home/larry/papers# cat
Hello there.

Hello there.

Bye.

Bye.

/home/larry/papers#

Cada linha que escrever € imediatamente devolvida gela Quando se Ié do
standard inputindica-se que a entrada de dados “terminou” enviando um sinal
EOT (end-of-text - final do texto), que geralmente pode ser feito carregando em
CuiD_|

Aqui esta outro exemplo. O comanslort 1€ linhas de texto (também abdin,
a nao ser que se especifique o nome de pelo menos um ficheiro) e envia o resultado
ordenado para stdout Experimente fazer o seguinte:

/home/larry/papers# sort
bananas

cenouras

alperces

alperces

bananas

cenouras
/home/larry/papers#

Assim é possivel ordenar a lista de compras por ordem alfabética... ndo € o Linux
atil?

Redireccionamento Agora, vamos imaginar que pretende enviar os resultados do
sort para um ficheiro, para gravar a lista de compras no disahellpermite-lhe
redireccionar standard outpupara um ficheiro, usando o simbob™ Aqui esta

um exemplo do seu funcionamento:

/home/larry/papers# sort > shopping-list
bananas

cenouras

alperces

/home/larry/papers#

Como pode ver, o resultado do comarsdet n&o é mostrado, mas em vez disso
€ guardado no ficheiro chamadhopping-list . Vamos ver o que contém o
ficheiro:
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/home/larry/papers# cat shopping-list
alperces

bananas

cenouras

/home/larry/papers#

Agora ja pode ndo s6 ordenar a sua lista de compras, como também guarda-la! Mas
vamos supOr que tem a lista de compras original, ndo ordenada, guardada no ficheiro
items . Uma forma de ordenar a informacéao e guarda-la num ficheiro seria passar
como argumento do comandort o nome do ficheiro a |ér em vez dtandard

input, e redireccionar os resultados como ja foi feito anteriormente, por exemplo
desta forma:

/home/larry/papers# sort items > shopping-list
/homel/larry/papers# cat shopping-list

alperces

bananas

cenouras

/home/larry/papers#

Existe, contudo, outra forma de fazer isto. E possivel redireccionar nastafd-o
dard output como também gtandardinput, usando o simbolo<”.

/home/larry/papers# sort < items
alperces

bananas

cenouras

/home/larry/papers#

Tecnicamentesort < items € equivalente gort items , mas este exemplo
permite ilustrar o seguinte pontsort < items  comporta-se como se a infor-
macéo do ficheirdems fosse escrita directamente paratandard inputA shell
trata do redireccionamento. O comarsdot n&ao recebeu como parametro o nome
do ficheiro {tems ) para ler e tanto quanto diz respeito ao comasaid , a in-
formacé&o continua a vir detandard inputtal e qual como se estivesse a escrever o
conteudo do ficheiro directamente no seu teclado.

Comandos de sistema

Para quem ja trabalhou com DOS, os comandos de sistema do Linux sdo bastante
faceis de aprender. Existe, inclusivamente ,How-Todedicado a esses casos. Po-
dera encontra-lo entusr/doc/HOWTO/dos2linux em qualquer sistema Li-

nux.
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man Apesar de ndo poder ser considerado um comando j de sistenan ® de
extrema importancia tanto para o utilizador inexperiente como para o administra-
dor de sistema. Dada a sua importancia para a compreensao dos comandos que se
seguem, optamos por o inserir nesta seccao.

O manpermite ver ananpagele comandos, fungdes e ficheiros especiais. Uma
manpage2 um documento que explica o objectivo, campo de aplicacédo e funcio-
namento do ficheiro, comando ou fun¢éo, contendo frequentemente exemplos de
utilizacdo. Sempre que se tem duvidas sobre o funcionamento de alguma coisa
em Unix/Linux é de boa pratica verificar se existe umenpageassociada. Como
exercicio propomos que o leitor consultenanpagedo préprio comandman, es-
crevendanan man

Is O comando Is faz uma listagem dos ficheiros existentes no directorio onde se
encontra, ou entdo de uma outra directoria, caso seja especificada. E possivel pas-
sar alguns argumentos, refinando a listagem que se obtém. Como exemplo temos
Is -la , que mostra o conteudo total (permissdes e ficheiros ocultos inclusivé) da
directoria actual.

cd Este comando permite a mudanca de directoria. O caminho especificado pode
ser absoluto ou relativo, isto €, pode ser o caminho completo da directoria ou apenas
0 seu nome. Se apenas se escredemuda-se para a directoii#lOMHEdirectoria
pessoal) do utilizador.

Alguns exemplos:

e cd / - passa para araiz de todos os directoniast( );
e cd .. -sobe uma directoria na arvore;
ecd ./. - sobe duas directorias na arvore;

e cd /usr/home/ - muda pardusr/home ;

cp Permite copiar ficheiros. Usa-se normalmente na foomaficheirol
ficheiro2 . Aceita também caminhos completos e/ou relativos dos ficheiros. Al-
gumas opcodes uteis deste comando sao:

e -i pede confirmacédo antes de efectuar a copia

e -R copia uma directoria recursivamente (todo o seu contetdo, incluindo sub-
directorias).

Exemplo: Para copiar o ficheirteste.txt localizado na directoria pessoal
do utilizador para a directoriasr/tmp , podera fazer-se:
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e Cp teste.txt /usr/tmp/ - escrito desta forma, € preciso que a direc-
toria actual seja a directoria pessoal do utilizador;

e Cp /teste.txt /usr/tmp/ - escrito desta forma, funciona correcta-
mente qualquer que seja a directoria actual.

mv Permite mover ficheiros. No entanto a sua funcéo mais Gtil € renomear um
ficheiro, isto acontece quando se move o ficheiro de uma directoria para a mesma
directoria. Por exemplo, para renomear o fichaintigo.txt paranovo.txt

usamv antigo.txt novo.txt . Este comando aceita também caminhos com-
pletos e/ou relativos dos ficheiros. Uma opcéo util deste comando é:

e -i - pede confirmacéo antes de efectuar a copia;

rm Este comando permite remover (apagar) ficheiros e directorias. As directorias
apenas serao removidas se estiverem vazias, ou entao caso se use asfopgles
opcaor (recursivg faz com que sejam apagados todos os ficheiros e subdirectorias
dentro da directoria especificada. A op¢afaz com que néo se seja questionado do
gue se esta a apagar. Recomenda-se alguma aten¢éo no uso destas opg¢des, uma vez
gue nao é possivel recuperar os ficheiros apagados! Por esta razdo recomenda-se a
utilizacdo da opcao -i"que questiona o utilizador antes de apagar um ficheiro.

Alguns Exemplos:

e rm -i teste.txt - Apagar o ficheirateste.txt . A shell pergunta
Remove teste.txt? . Carregar eny ou escreveyes

e rm * - Apagar todos os ficheiros da directoria actual.

mkdir  Diminuitivo demake directoryé usado para a criacado de novas directorias.
Tal como outros comandos suporta caminhos absolutos ou reldivesiplo:

e mkdir public_html - Criar o directoriopublic_html na directoria
actual.
e mkdir /usr/tmp/ei01000 - Criar directoria ei01000 erusr/tmp/

rmdir  Diminuitivo deremove directoryé usado para apagar directorias. No en-
tando, estas apenas serdo apagadas se estiverem vazias. O utilizador s6 pode apagar
as directorias para as quais tem permissdes de escrita. A sua directoria pessoal
($HOMEE uma delas. Deve no entanto ter muita atengéo as directorias que apaga
uma vez que muitas séo vitais para o funcionamento de programas! Tal como outros
comandos, aceita caminhos completos e/ou relativos para a criacdo das directorias.
Exemplo:
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e Para apagar o directorio "fotos"que tem "fotol.jpg"e foto2.jpg".

rm fotol.jpg

rm foto2.jpg
e cd

e rm fotos

pwd Diminuitivo deprint working directory Indica o directério em que o utiliza-
dor se encontra actualmente. Este comando torna-se bastante util quando estamos a
navegar pela hierarquia dos directorias.

Exemplo:

e pwd - Ver a directoria actual.

chmod Este comando permite alterar as permissfes de ficheiros ou directorias.
Na forma mais simples, aceita dois argumentos: em primeiro lugar as permissoes
gue se deseja alterar (usando a notac&o extensa) ou restabelecer (usando a notacao
compacta) e em segundo lugar o nome do ficheiro ou directoria (podem usar-se
wildcards’). A melhor forma de explicar o funcionamento do comando é usar al-
guns exemplos:

chmod a+r * - d& permissao de leitura a categalbhde todos os ficheiros da di-
rectoria actual;

chmod g-rwx hello.c - remove todas as permissdes a categguaaip do ficheiro
hello.c ;

chmod 700 . - atribui permiss@es 700 a directoria actual, ou seja, permissdes totais
para oownere nenhumas permissoes para qualquer outro utilizador;

chmod 755 mail.cgi - atribui permissdes 755 ao fichemmail.cgi  , ou seja, per-
missdes totais paraa@vnere permissdes de leitura e execucado para todos os
outro utilizadores;

Como se pode ver, usando o notacao extatteaam-se (adiciona-se, remove-
se...) as permissdes de um ficheiro, conjunto de ficheiros ou directoria, enquanto
gue com a notacdo compaatatabelecem-sessas mesmas permissdes (ndo im-
porta quais eram anteriormente).

3Caracteres que substituem uma ou mais letras no nome de um ficheiro ou directoria. O *
substitui vérias letras e 0 ? apenas uma. Por exefiopds* refere-se aos ficheirdstol |,
fotoViagem , foto2 , etc. Enquantéoto? refere-se apenas aos ficheifokbl efoto2 nao
referindofotoViagem
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chown Este comando permite alteraownerde um ficheiro ou directoria. SO o
dono actual do ficheiro ou o super-utilizador o pode fazer com sucesso. A sintaxe
do comando échown <nome-do-novo-dono> <nome-do-ficheiro>

kill Este comando permite enviar mensagens pré-estabelecidas ou sinais aos pro-
cessos. Os sinais mais utilizados séo:

e HUPTermina e reinicialisa o processo
e TERMTermina o processo.

e KILL Forca a terminacédo do processo. Usar s6 em ultimo recurso porque
pode deixar recursos do sistema ocupados.

Experimente executar uma shell e escrever na linha de contepdoAparece
uma lista dos processos que estao a correr na maquina. Procure na coluna mais a
direita o processo top e aponte o seu PID correspondente que esta na primeira coluna
da mesma linha. Abra outra shell e escriella-s TERM PID  (substituir onde
esta escrito PIBpelo nimero do processo anterior). Ira verificar que na outra shell
o comando top parou.

ps Este comando permite ver os processos a correr na maquina. E uma ferramenta
vital durante a execu¢do de uma sesséao de trabalho, pois permite ver ndo sé o nome
dos processos como também informacdes especificas sobre a sua execugéo (nome-
adamente a memaria usada, o tempo de CPU, a percentagem de CPU usada, etc).
Tal como os outros comandos Unix/Linux € bastante configuravel tendo um vasto
leque de opcdes a disposicao do utilizador. As op¢Bes mais usadapaéoobter

o méximo de informacgdes possivel sobre cada procggsara obter a listagem de
processos a correr no modo grafica para obter a listagem de processos de outros
utilizadores. Estas opcbes podem ser utilizadas ao mesmo tempo para configurar a
listagem de saida dos. Por exemplops IX permite ver 0s processos a correr

em modo grafico, mas apenas 0s que pertencam ao utilizador actual.

top Este comando permite obter uma listagem dos processos que estdo a ocupar
mais recursos na maquina. De cada processo listado é mostrado, entre outros, o
nome, PID, espaco ocupado em memoaria, percentagem de CPU ocupada, e o estado
(activo, dormente, etc.). Para além de realizar a listagem, esta aplicacdo também
permite fazer a gestao de processos, de onde se destaca a possibilidade de executar
umkill  pressionando a tecl& | e inserindo de seguida o PID do processo e o

sinal com que se pretende matar 0 processo.

“Em Linux todos 0s processos a correr no sistema tem um nimero que o identificdr&ies6
ID).
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Aplicagbes Importantes

talk O Unix/Linux possui um sistema simples de comunicacgéo entre utilizadores
gue estejam ligados em rede. Apesar de ser em consola a sua interface é bastante
intuitiva e parecida com o tradicional IRC. O ecra € dividido a meio (uma metade
pertence ao utilizador que iniciou a ligacdo e outra metade ao utilizador de destino),
bastando comecar a escrever logo que a ligacéo seja feita. Para efectuar uma ligacéo
€ preciso escrever o comantk <login do utilizador destino> ,
estabelecendo-se a ligacdo assim que o utilizador de destino respondatkcom

<login do utilizador origem> . Para um utilizador ser notificado de ten-
tativas de comunicacéo tem que ter o ambiente de trabalho configurado para aceitar
mensagens. Para tal usa-se o comandseg. Recebe como argumento as opcdes

y ou n, sendo a primeira para aceitar comunicacdes e a segunda para nao aceitar. Se
nao se passar nenhum argumentorgsg este indica a configuracao actual.

pico Opico é um editor de texto de consola desenvolvido pela Universidade de
Washington, que acompanha o seu cliente de mail (pine).

E um programa de facil aprendizagem, uma vez que os comandos principais es-
tdo indicados nas duas Ultimas linhas do ecrd. Apenas a titulo de exgbTto+X|

permite sair do programgGTRL+d guarda o ficheiro actudiCTRL+K faz “cut” de
linhas completas |e&CTRL+U faz “uncut” das ultimas linhasCTRL+Wpermite en-

contrar uma palavra no textd ETRL+R| acrescenta um ficheiro ao ficheiro aberto,
a partir da posicao actual do cursor (“inlining”).

Esta aplicagédo é normalmente substituida em sistemas GNU (como por exemplo
Debian por um seu clone, oano. Para mais informacéao, o ficheiro de ajuda do
PICO pode ser consultado online em http://www.msoe.edu/ tritt/cs185/picohelp.html

pine O pine é, provavelmente, o cliente de mail de consola mais usado. Para
além de receber e enviar correio, também € possivel guardar mensagens em varias
directorias, criar, gerir e usar livros de enderecos, definir uma “assinatura” para
acrescentar a todas, ou sO algumas, mensagens enviadas, configurar filtros, etc.

Esta aplicacédo € da autoria da Universidade de Washington e possui um interface
muito semelhante ao do PICO, apesar de ser muito mais complexo. Talvez por
possuir um interface muito intuitivo, necessitar de relativamente pouca ou nenhuma
configuracdo e consumir poucos recursos, 0 PINE é quasstamdard estando
presente em praticamente todos os sistemas Unix/Linux.

E possivel criar filtros para o PINE, mas trata-se de um assunto avancado, para
0 qual existem tutoriais kow-to’'sbastante bons. Sugerimos consultar a pagina de
manual do PINE para obter mais informacao, ou directamente a pagina dedicada ao
PINE da Universidade de Washington (em http://www.washington.edu/pine/).

LPR Este comando permite imprimir documentos. O comando a u$ar €
<filename> , onde filename é o nome do ficheiro a imprimir. Este comando
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também permite especificar funcionalidades adicionais na impresséo. Por exemplo:

e Ipr -P <printer> <filename> No caso de haver varias impressoras
disponiveis, utilizar a impressora chamada printer

e Ipr -0 sides=two-sided-long-edge filename Imprimir dos dois
lados da folha

e Ip -0 media=A4 -0 landscape filename Imprimir em folhas A4
e no formato landscape

e Ipr -0 page-ranges=1-4,7,9-12 filename Imprimir das pagi-
nasla4,7eda9al2

LPQ Comando que permite ver a fila de espera de documentos a imprimir numa
determinada impressora. Experimente executar o comagdo

telnet O Telnet ¢é um servico de rede que permite fakagin num terminal
remoto, tendo o utilizador acesso a maquina exactamente da mesma forma que teria
se estivesse fisicamente em frente do computador.

Este servico esta estruturado em servidor/cliente, sendo por isso necessario que
a maquina anfitria esteja a correr um servidor de telnet para que a aplicacao cliente
local consiga estabelecer uma sesséo.

O servico de telnet permite um acesso facil e bastante completo a uma shell
Unix/Linux remota, podendo assim o utilizador aceder a sua area de trabalho seja
gual for o sitio e plataforma em que se encontra (quase todos 0s sistemas operativos
possuem pelo menos um cliente de telnet).

ssh O ssh permite estabelecer uma ligagdo semelhante ao telnet entre duas ma-
guinas atraves de um canal encriptado (o algoritmo utilizado na encriptacao pode ser
configurado, mas é geralmente o 3DES). Ao contrario do que acontece com o telnet,
0 ssh assume que o login do utilizador na maquina remota serd o mesmo utilizado na
maquina local, pelo que serd necessério acrescentar a-bpgadsername-remoto>

se tal ndo acontecer. E sempre preferivel utilizar o ssh em desfavor do telnet, pois &
muito facil “sniffar” > as passwords, bem como toda a restante informac&o transmi-
tida, quando a comunicacédo ndo é encriptada.

ftp Programa usado para transferir ficheiros entre computadores. O seu funciona-
mento é equivalente a uma shell mas com seus comandos especificos. Experimente
escrever numa shell o comantip gnomo.fe.up.pt , para ter acesso ao ser-

vidor gnomo da FEUP. Aparecera o seguinte texto:

Sum “sniffer” € um software que coloca a placa de rede em modo promiscuo (a placa passa a
receber todos os pacotes que circulam na rede, incluindo aqueles que néo lhe sdo destinados) e faz
captura e processamento dos pacotes recebidos.
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Connected to gnomo.fe.up.pt.
220 ProFTPD 1.2.2rc3 Server (ProFTPD Default Installation) [gnomo.fe.up.pt]
Name:

Devera escrever o0 seu login e password para ter permissdo de acesso aos seus
ficheiros. Aparecera o seguinte texto: ftp>
Os comando mais usados séo:

e LS Visualiza os ficheiros existentes no servidor remoto
e IDIR Visualiza os ficheiros no computador local

e CD <nome directoria> Muda para a directoria <nome directoria> no
servidor remoto

e LCD <nome directoria> Muda para a directoria <nome directoria> no
computador local

e GET <nome ficheiro> Copia o ficheiro nome ficheiro do servidor re-
moto para o computador local

e PUT <nome ficheiro>  Copia o ficheiro nome ficheiro do computador
local para servidor remoto.

e HELP <comando>Informagao sobre o comando comando. Se n&o se espe-
cificar o comando, d4 uma lista de todos os comandos disponiveis.

QUIT Sai do programa

sftp E um programa equivalente ao ftp mas que transfere dados de forma encrip-
tada com o recurso ao ssh. Experimente executar uma shell e escrever na linha
de comando sftp <login>@gnomo.fe.up.pt (substituir login pelo seu). Apareca os
seguinte texto no ecra:

Connecting to gnomo.fe.up.pt...
login@gnomao.fe.up.pt's password:

Devera escrever o seu login e password para ter permissdo de acesso aos seus
ficheiros. Aparecera o seguinte texto: sftp>
Alguns comandos disponiveis:

e HELPVer todos os comandos reconhecidos e um sumario do que fazem.
e EXIT Sai do sftp para a shell

e LS Visualiza os ficheiros existentes no servidor remoto
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e LLS Visualiza os ficheiros existentes no computador local

e GET <nome ficheiro>  Copia o ficheiro nome ficheiro do servidor re-
moto para o computador local

e PUT <nome ficheiro>  Copia o ficheiro nome ficheiro do computador
local para servidor remoto.
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2.3 TCPGATE

O Tcpgate é um servigo misto fornecido pelo CICA para a FEUP. Por um lado serve
defirewall, escondendo a configuracao interna da rede e simultaneamente obrigando
a autenticacao de todo e qualquer utilizador que, encontrando-se num ponto exterior
a rede da FEUP, nela queira trabalhar. Por outro lado, sob o nome de VPN, presta
o0 servigo de ISP para qualquer elemento da FEUP (professores, alunos, etc.) que o
solicite, ao custo de uma chamada local.

Um utilizador que se encontre em casa, e por isso fora da rede interna da FEUP,
tera obrigatoriamente que se autenticar no Tcpgate para ter acesso a sua area de
trabalho. Supondo que um utilizador hipotético pretende aceder a mamainmay
0 gue teria que fazer seria:

Iniciar uma sessao de telnet para tcpgate.fe.up.pPara fazer isto basta executar
o comanddelnet tcpgate.fe.up.pt e introduzir o login e password
apropriados. Este login € especifico do tcpgate e autentica o utilizador como
membro autorizado da rede da FEUP. Depois de concluido a fase de login o
melhor que tem a fazer é executar o comaheip para ver quais as possi-
bilidades que Ihe restam. E de notar que o utilizador ndo se encontra ainda na
sua conta, ndo tendo por isso acesso a henhum dos seus ficheiros. Entre os
comandos permitidos esta o comanelnet

Iniciar uma sessao no gnomoEscrevenddelnet gnomo  (notar que deixa de
ser necessario especificar o dominio - fe.up.pt - em que se encontra a ma-
guina) estara a iniciar uma sesséao de login na maquina gnomo. Basta introdu-
zir o login e password do sistema Unix/Linux que |he foi atribuida pelo CICA
e 0 nosso utilizador imaginario tera acesso facil a todos os ficheiros.

Outra alternativa as ligacoes por telnet ao tcpgate poderiamos faze-lo uando
cominicdoes encriptadas (usando ssh). E alem de ser possivel aceder a maquina
tcpgate.fe.up.pt através de ssh, € possivel estabelecer uma ligacéo encriptada a partir
de l&.
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2.4 Pagina Pessoal

E possivel manter uma pagina pessoal alojada na FEUP, usando para isso a conta de
Unix fornecida pelo CICA. O endereco é do tipo http://www.fe.up.pt/~ login em que
login é ologin atribuido pelo CICA. Para criar uma pagina pessoal € necessario criar

a directorigpublic_html na raiz da sua conta Unix, isto tanto pode ser feito em
ambiente Windows (sendo a dita directoria criada na ratride Z:), como através

de umashellUnix. No entanto, para que a pagina possa ser acedida por qualquer
utilizador é necessario atribuir as permissdes correctas, e estas permissdes s6 podem
ser alteradas usando urshell Anteriormente nesta sebenta existe uma seccéo
inteiramente dedicada a permissdes de ficheiros e formas de altera-las, pelo que
basta dizer que tanto a vossa directoria pessoal como a dirguidrlia_html

devem ter permissdes 701 e todos os ficheiros dentfubdic _html devem

ter no minimo 744 (alguns tipos de ficheiros podem precisar de permissées mais
alargadas). Para que a pagina possa ser vista, € necessario que exista na directoria
referida o ficheirandex.html  ouwelcome.html . Esta sera a pagina inicial

gue aparece quando se digita o endereco.

Pode-se tambén criar paginas baseadas em php e scripts ou cgi’s compilados,
no entanto é necessario pedir autorizacdo ao CICA para correr 0S scripts ou cgi’s.
Devera solicita-la para csys@fe.up.pt.

Apobs ter sido autorizado deve criar uma subdirectoripudgic _html cha-
mada.cgi-bin com permissdes 701 através dos seguintes comandos:

mkdir  /public_html/.cgi-bin
chmod 701 /public_html/.cgi-bin

Sera nesta directoria que tera de colocar 0s seus scripts com permissao de leitura
e execucao para quem visita a sua pagina. Execute os seguintes comandos para tal:

cd public_html/.cgi-bin
chmod 755 *

O endereco dos cgi’s éttp://maquina.fe.up.pt/ fogin/htbin/nome.cgi
em que “maquina” devera ser substituido pelo nome do servidor onde |he forem
atribuidas as permissdes para correr cgi's e “nome.cgi” devera ser substituido pelo
cgi pretendido. Poderéa parecer estranho invocar um CGI numa directoria que, em
principio, ndo existatbin , contudo o sistema encarrega-se de transfohtioém
empublic_html/.cgi-bin 0 que significa que os programassmriptsserao
efectivamente acedidos na directoria com o nocgebin

Por vezes quando se tenta aceder a uma pagina web recebe-se a seguinte men-
sagem:

Not Found The requested URL < pagina > was not found on this server.
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Isto pode acontecer porque a pagina nao existe, ou ndo tem permissdes de acesso
para a poder visualizar ou ainda devido a diferencas ao nivel do nome e extensées
dos ficheiros. Por exemplo, invocarisdex.htm e o verdadeiro nome da pagina
serindex.htm  ou invocar-sgagina.htm e o verdadeiro nome da pégina ser
pagina.html . E necessario ter atencdo aos nomes dos ficheiros, especialmente
0 uso de mailsculas e minusculas, pois os servidores onde estdo alojadas as pa-
ginas saaase sensitiv€as letras mailsculas e minusculas representam entidades
diferentes).

Por fim ficam alguns links de sites sobre construcao de paginas web, esperamos
gue sejam uteis:

e Wwww.w3schools.com

e Www.javascripts.com

¢ www.freepericode.com
e www.cidadela.org

e Www.truguesedicas.com
e Www.webmonkey.com

e Www.php.net
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2.5 GAUTI

O GAUTI é o Gabinete de Apoio a Utilizagdo das Tecnologias de Informacéo.

O ensino, a investigacdo e a prestacao de servicos ao exterior requerem uma
crescente integracao das tecnologias de informacéao e comunicagao multimédia, que
contribuem decisivamente para a exceléncia das actividades da FEUP e o seu posi-
cionamento como escola de referéncia.

O GAUTI é a unidade responsavel por manter uma estratégia para o uso das
tecnologias da informagcéo e comunicacdo nas actividades de ensino, aprendiza-
gem, investigacao e extensao universitaria da FEUP, e tem por principal objectivo a
prestacdo de servicos de apoio a utilizacao destas tecnologias a toda a comunidade
académica da FEUP.

O GAUTI disponibiliza recursos informaticos, multimédia e audiovisuais e presta
servicos de reprografia e de producdo multimédia, podendo ser consultadas em de-
talhe as suas actividades em http://www.fe.up.pt/gauti.

Os novos alunos podem utilizar todos estes servi¢os, nas condi¢cdes dos respecti-
vos regulamentos de funcionamento, e podem ainda participar no desenvolvimento
experimental de novos produtos e servigos ou nas equipas de apoio técnico ao audi-
tério da FEUP.

Nota: Este texto foi gentilmente cedido pelo Director Executivo do GAUTI.
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